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DESDE EL MUSEO:
ATELIER DE HISTORIA

Diana Tessari

Este articulo tiene un doble propésito: por un lado, comunicar
una experiencia realizada en un museo histérico de la ciudad de
Buenos Aires y, por otro, transmitir cémo fue organizada dicha
experiencia para que pueda ser generalizada por otros que quieran
adentrarse en el uso diddctico del museo dirigido a nifios en edad
escolar primaria.

El punto de partida de este proyecto estd basado en la refle-
xi6n sobre el lugar donde se instalaron histéricamente los museos
en relacion con su piiblico y, en particular, el piblico infantil.

“Aburrido como un museo...”, “vetusto como un museo..."”, “viejo
como una picza de museo...”, “esto no liene por qué convertirse en un
museo...”. Nuestro lenguaje abunda en expresiones como éstas, que dan
cuenta hasta qué punto los museos se nos presentan como instituciones
ajenas no s6lo a lo cotidiano, sino también a toda cultura viva, en perma-
nente transformacidn, |

1. Mania Dujovae, Enfre musas ¥ musaraias, ung visite al museo, Buenos Aires,
Fomdo de Cultura Economica, 1995,
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En cuanto a la organizacion de las colecciones, se basa en el
supuesto de creer que los objetos hablan por si mismos y que con
solo contemplarlos alcanza para saber algo mids del tema en cues-
tén.

Habitualmente, haciendo una recorrida por los museos, vemos
objetos puestos uno al lado del otro, que si bien pueden pertenecer
a los mismos periodos, no permiten comprender cudles son las
relaciones que hay entre ellos y qué es lo que comunican respecto
de las sociedades y las personas que los usaban. “Muchas veces
los objetos expuestos parecen ilustraciones de un libro que no estd
presente”. 2

Otro tema en cuestién sobre el cual nos detuvimos fue el de
las prohibiciones, todas aquellas cosas que no pueden hacerse en
el museo: no tocar, no correr, no hablar fuerte, no sacar fotografias
con flash, y ademds no hay lugares para sentarse a tomar nota o
dibujar algo. Si bien en muchos casos tienen que ver con la con-
servacion del patrimonio, la mayoria de las veces actian como
barrera para conectarse con aquello que los objetos expuestos tie-
nen para comunicar y con la posibilidad de apropiarse cultural-
mente de dicho patrimonio.

Finalmente, el uso diddctico mds habitual propuesto por los
museos, la visita guiada, impide un contacto mds vivo, la posibli-
dad de elegir libremente un recorrido o bien de centrarse en un
tema en particular. Pareciera ser que haber visitado un museo sig-
nifica recorrerlo todo, hasta el final.

Ahora bien; en su gran mayoria, asi son los museos. Alli
estdn.

La opcidn fue buscar una fisura en ese sistema, una especie de
puerta de servicio que permitiera esta articulacién entre el museo
y la escuela del modo mids dindmico y eficaz posible.

-

2. Marta Dujovne, ob. cit
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Este proyecto nacié en muchos de los que, de una u otra for-
ma, 10§ ocupamos y nos preocupamos por los museos y por los
nifios: fue a lo largo de los afios, de encuentros formales e
informales, de pases de libros, apuntes, fotocopias, de viajes en
colectivo, en micro, en avién, hacia nuestros museos o hacia los
de otros paises.

Me tocé la dificil misién de concretar este proyecto y relatarlo
en este articulo, pero en cada una de las instancias de su proceso
de creaci6n y puesta en préctica participaron muchos que leyeron,
escucharon, revisaron, criticaron, aportaron ideas y soluciones a
los problemas que se fueron planteando, durante todos los lunes,
de junio a noviembre de 1992, por la mafiana y por la tarde.

Grupos de nifios de distintas escuelas de la ciudad llegaban al
museo.? Motivo de la visita: participar del “Atelier de Historia”.

El “Atelier de Historia” tenia como objetivos:

— Convertir al museo en un lugar de aprendizaje, experimenta-
cién y creacion infantil. _

— Generar una actitud de apropiacién cultural, de pertenencia y
compromiso con la propia historicidad.

— Integrar el aprendizaje especifico a la vida cotidiana.

La puesta en marcha del proyecto fue un trabajo conjunto
entre el museo y un equipo externo formado por un especialista en
didéctica y una historiadora.

3. El museo en el cual se realizo esta experiencia es ¢l Museo Histdrico de la Ciu-
dad de Buenos Aires Brig. Gral. Comelio Saavedra, C. Larralde 6289, T.E.: 572-0746,
horarios: martes a viernes de 14 a 16; domingo de 14 a 18. Fue inaugurado en 1942,
Ocupa la vieja casona de la chacra de Luis Marfa Saavedra, construida en 1870, Fue res-
taurada adaptando sus lineas arguitectdnicas al espiritu de las quintas vecinas de Buenos
Aires del perfodo 1810-1840. Consta de tres pabellones: casa central del museo, el pabe-
I16n N°1 y ¢l pabelién anexo, que se construyd en 1942 como casa de ﬂ y en 1955 fue
wransformado, dando lugar a nuevas salas y a las oficinas de la direccidn del museo.
Estos pabellones estin emplazados en el parque General Paz.
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A partir de sucesivos encuentros, el equipo llegé a un punto de
interseccidn donde cada cual, desde su marco tedrico Y su préctica
cotidiana, arrib6 a preguntas y problemas que esta propuesta
intenta resolver.

Un museo de historia es un lugar que guarda pasado y ese
pasado que conocemos desde el presente pucde tener diferentes
lecturas, es comprendido de manera tinica y peculiar por cada
sujeto. No todos ven, piensan, suponen las mismas cosas en rela-
cidn con un objeto.

Los museos pueden ayudar a conservar la memoria de los pue-
blos, a construir la pertenencia a un lugar. Apuntan a la toma de
conciencia histérica.

Entonces, jcémo hacer para transmitir informacién?, ,cOmo
atraer la atencién, despertar el interés?, ;c6mo poder comprender un
pasado complejo?, jcémo encontrar en cada momento las formas
adecuadas para que los objetos se mantengan vivos y renueven el
didlogo con los individuos y las sociedades que los han acumulado?

Para llevar a cabo este trabajo seguimos el siguiente procedi-
miento:

1. Recorrida por el museo sin premisas previas: el objetivo fue
ponernos en contacto con el patrimonio, ver qué nos despertaba
este contacto, qué asociaciones surgian entre la coleccién del
museo y los contenidos especificos que se trabajan en el drea en la
escuela.

Se tomaron notas de las ocurrencias, y de distintos objetos y
salas que surgieron como significativos. Se realizaron varias visi-

tas al museo y a posteriori de cada una de ellas se trabajo en tres
lemas:

i) agrupaciones de los objetos del patrimonio respecto de los con-
tenidos;
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b) relaciones entre algunos objetos y un contenido en particular;
c) diversas opciones diddcticas para cada una de las ideas.

2. A partir de alli, la tarea central fue investigar y recopilar
informacién especifica respecto de los distintos momentos histéri-
cos que se eligieron para desarrollar.

3. Con toda la informacion recabada se realizé una seleccidn
de textos, fotos, etcétera, y se elaboré un grupo de actividades
(véase Anexo) teniendo en cuenta tres momentos:

a) Antes del recorrido por el museo. A través de algiin juego o un
grupo de pequefios textos se trabajaba una introduccién al tema
cuya finalidad era que los chicos supieran qué tema se iba a tra-
tar, qué cosas sabian en relacion con ese tema y cudl iba a ser la
biisqueda especifica en el museo.

En ese momento se les entregaban unas fichas que consistian en
un plano del museo, la ubicacidn de las salas cuando asi se
requeria, la actividad que realizarfamos y una propuesta para
seguir trabajando en la escuela.

b) Durante el recorrido. Realizacion de la actividad pautada en el
momento previo.

¢) Después de la actividad en el museo. Reunion para cerrar la
experiencia y propuesta para continuar con el trabajo en la
escuela.

Todas las actividades estdn basadas en los objetos que pertene-
cen a la coleccion del museo y son sélo una muestra de muchas
olras cosas que pueden hacerse en él.

La implementacién de este proyecto entre la escuela y el
museo se llevé a cabo de la siguiente forma.

Se redact6 una carta que fue repartida por las escuelas muni-
cipales y privadas pertenecientes al distrito donde estd emplazado
el museo. Se realizaron visitas posteriores a la entrega de dichas
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cartas para charlar con directores y maestros respecto de la pro-
puesta.

En las charlas surgieron situaciones diversas, pero lo destaca-
ble fue el entusiasmo con el que se recibia la propuesta.

Un mes antes de que el “Atelier’” comenzara, recibiamos a los
maestros en el museo para conversar respecto de las actividades, de
como eran los grupos, de qué temas eran los que estaban trabajando,
iban a trabajar, necesitaban introducir, de modo tal que la experien-
cia se convirtiera en la prictica en un verdadero recurso diddctico.

Fue sorprendente la cantidad de maestros que se acercaron,
algunos en horario de clase autorizados por sus directores que
apoyaban la experiencia, otros fuera del horario escolar.

Todos los maestros elegian, por lo menos, dos actividades para
realizar en el museo y, si bien eran unitarias, lo que resulté de la pric-
tica fue que las escuelas venian varias veces, lo que ofrecia la posibi-
lidad de establecer un vinculo mds importante de los chicos con el
patrimonio del museo.

En menos de un mes habiamos completado los cupos hasta fin
de afio.

{Cémo funciond la dindmica dentro del museo?

Fue una situacién de aprendizaje para todos comprender que
los museos funcionan de determinada manera desde hace afios y
que no podiamos irrumpir con una propuesta sin antes garantizar-
les que el patrimonio del museo iba a estar protegido, y aceptar y
hasta llegar a disfrutar de ver a los nifios desplazidndose con liber-
tad por el interior del museo, respetando y haciendo respetar las
consignas.

Finalmente, los nifios se ocuparon de lo demds. El clima era de
mucho trabajo; los chicos se desplazaban por las distintas salas
llevando a cabo su tarea, se sentaban en el piso a dibujar, tomar

nota, pensar en pequefios grupos o en un grupo grande, al finalizar
el encuentro, a sacar conclusiones.
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;Por qué los lunes y no otro dia de la semana?

Es el dfa en que los museos municipales permanecen cerrados
al piblico en general y a las visitas guiadas para escuelas. Esto
permiti6 que los chicos pudieran “aduciiarse™ del museo y reco-
rrerlo de una manera diferente, que tal vez no hayan tenido oprtu-
nidad de hacer antes.

Vinieron muchas escuelas, del barrio y también de lejos por-
que se enteraron por la radio. La experiencia se realiz6 durante
veintitrés jornadas en las cuales participaban cuatro gupos de no
menos de veinticinco chicos cada vez; haciendo un promedio,
pasaron por el “Atelier” del museo 1150 chicos.

A todos ellos, sus maestros, sus directores, jmuchas gracias!4

CASI DE CUENTO

Ocurrié una mafana; era invierno y hacia frio en la ciudad.

La lefia estaba encendida en la chimenea desde hacia algunas
horas para poder calentar la gran sala de la casona colonial.

Algunos rayos de sol entraban por la ventana y se descompo-
nian en los cristales de los caireles de una arafia que hacia algunos
dias habia festejado su cumpleafios nimero 100. Las bombillas
estaban encendidas, ya que la luz que entraba por los postigos de
la ventana no resultaba suficiente para iluminar el lugar.

Estaba todo listo para la recepci6n, los objetos en su sitio y
también las personas.

Soné la campanilla, se abrié la pesada puerta y alborotada-
mente entraron un grupo de chicos de nueve a diez afios junto a su
maestra. Se acomodaron en la gran alfombra, frente al fuego, sen-
tados en ronda...

4. Esta experiencia fue realizada con el aval de la licenciada Inés Urdapilleta, direc-
tora general de Museos Municipales, y el licenciado Alberto Pifieiro, director del museo.
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Los chicos llegaban con su maestro y eran recibidos por otro
que pertenecia al museo. Ambos se habian puesto de acuerdo res-
pecto al tema para trabajar y venian desde la escuela con algunos
puntos ya charlados. Alli se organizaban tres momentos: antes de
entrar al museo, durante el recorrido y después, llevandose algu-
nas propuestas para scguir en el aula.

Este “Atelier” habia hecho una apuesta que necesitaba corro-
borar.

{Es el museo un cementerio de objetos?;

+ ;es el museo un templo del saber?;

* ;hay que ir de traje y en silencio como a la 6pera?, jpor el
contrario, podria todo ir cobrando vida como en los cuentos
de los hermanos Grimm, cuando por la noche los duendes
terminaban el trabajo del zapatero que se habia quedado dor-
mido?

Sentados en ronda charlaban alrededor del fuego..., ;puedo
ser historiador?, ;qué nos dicen los objetos de quienes los usaban?
;como averiguar qué pasaba en otros tiempos por aquellas cosas
que quedaron y estin dentro del museo?, en fin.. ., estas preguntas
y muchas otras iban apareciendo a lo largo de ese momento.

También nos ibamos conociendo, haciéndonos amigos, y sélo
entonces cada nifio con una guia de trabajo en mano, entraba en ¢l
MUSeo.,

Allf realizaba su actividad y a la hora sefalada se reunian
todos a ver como les habia ido, a contar lo suyo, a sacar conclusio-
nes, & compartir la experiencia.

No habia un recorrido fijo para hacer juntos al mismo tiempo.
Cada nifio hacia el suyo, guiado por los requerimientos de la acti-
vidad que realizaba.

Se detenian frente a aquellos objetos que necesitaban o elegian
conocer, escribian, dibujaban, iban y venian por todo el museo

. 1984

Sotegrafiay: Coleceion Museos Asgentinos

Museo Histdrico Saavedra
Ed. los Museos SRL

Flenfes v
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buscando la informacién que necesitaban y finalmente regresaban
a la escuela, donde seguian trabajando.

Todos los grupoes volvieron al museo varias veces, trajeron ter-
minadas aquellas actividades que habfan comenzado la vez ante-
rior, se divirtieron y aprendieron, pero sobre todo se llevaron pues-
ta “otra manera de vivir el museo™ y la alegria de poder estar en
él.

Un chico se acerco un dia y dijo: “Yo, cuando vine por prime-
ra vez al museo, pensé que iba a ser aburrido, pero ;sabés una
cosa?, ahora me encanta venir al museo”.

iMision cumplida!

En efecto, ése es el pablico del manana y el cardicler de su contacto
con el museo serd determinante en su comportamiento adulto con respec-

to a este museo ¥ a los contenidos que en €] se presentan (Rev. Musenm
144 | 1984).

De la actividad ; Puedo ser historiador?

La decision de desarrollar esta actividad y no otra de todas las
posibles también tiene su historia.

Esta actividad resultd ser, por consenso entre ambas partes, la
puerta de ingreso al trabajo en el “Afelier”. Fue realizada por
todos los grupos que participaron de la experiencia y ademds, des-
conocemos el motivo, los chicos traian esta actividad ya realizada
y nos la dejaban, las otras las inclufan en su carpeta de la escuela.

La actividad previa al recorrido por el museo consistia en
jugar a ser historiador.

Comenzaba en una gran sala del anexo del museo, todos sen-
tados en ronda sobre una alfombra.

En el centro de la ronda poniamos un objeto conocido por los
chicos, en este caso un auto de material pldstico, y la consigna era
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que se preguntasen cosas relacionadas con €l que les permitieran
recabar la mayor cantidad de informacién posible al respecto. ;De
qué época era? ;Cémo puedo averiguarlo?

Entre todos iban haciendo distintas preguntas, algunos datos
complementaban las preguntas anteriores, otros se contradecian,
discutian tratando de llegar a un acuerdo.

En el caso del auto fue interesante observar que, como el obje-
to no tenia impreso el afio de fabricaci6n, los chicos buscaron
informantes que pudieran decirles desde cudndo existia dicho
material para poder estimar que era posterior a esa fecha.

Cuando terminaban leian este texto:

;Cuil es el trabajo dcl historiador?

El trabajo del historiador es reconstruir la vida de los hombres en el
pasado, explicar como vivian, qué pensaban, qué actividades desarrolla-
ban, cémo eran sus casas, sus ciudades, sus paises.

Conocer lodos estos aspectos de la vida de los hombres permite a los
historiadores no sélo explicar el pasado sino también ayudarmos a noso-
tros a comprender el presente.

Los historiadores trabajan con documentos escritos pero también con
toda clase de objelos que les dan pistas, indicios, ideas; los ayudan a
hacerse nuevas preguntas y a imaginarse como era la vida en esa sociedad.

No todos los historiadores se hacen las mismas preguntas, no les inte-
resa saber las mismas cosas en relacién con un hecho o un objeto: a algu-
nos les interesa conocer cémo se organizd el pais, quiénes fucron sus
gobernantes, quiénes ganaron y perdieron batallas,

A otros historiadores les interesa conocer cdmo vivia la gente todos
los dias, cémo eran sus familias, cudles eran sus costumbres, como edu-
caban 4 sus hijos, a qué jugaban los chicos, como se vestian, qué comian,
elc., eic.

Pensamos que cada uno, sin ser un verdadero historiador, puede, a tra-
vés del conocimiento profundo de un objeto, reconstruir, con mucha ima-
ginacifn, un aspecto de la vida de los hombres del pasado.
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Una vez leido el texto los chicos relacionaban la actividad que
habian realizado con su contenido y agregaban, generalmente,
nuevas preguntas o bien arribaban a conclusiones diferentes de las
anteriores.

Realizada esta primera etapa del trabajo les plantedbamos la
consigna para seguir en el museo. Les repartiamos una guia que
contenia un cuestionario y un plano del museo (plano que lefamos
con los chicos antes de entrar).

Lo primero que pactibamos con los chicos era la forma de
funcionar en el interior, qué cosas se podian hacer, qué cosas no y
por qué.

En el interior del museo les pediamos que:

1) Hicieran un recorrido por todas las salas con la idea de
seleccionar un objeto, el que mas les hubiera gustado.

2) Se sentaran cerca de ese objeto y trataran de completar la
gufa que les habiamos entregado.

3) Se reunieran, cuando hubieran terminado, en una sala desti-
nada a tal fin.

El cuestionario 5 era el siguiente:

I. ;Cuiles son las dimensiones del objeto? (peso, altura, did-
metro, etc.)

2. Describi su forma, color, decoracién.

3. ;Podrias describir ese objeto a alguien que no lo haya visto
nunca?

4. ;Por qué pensds que tiene ese tamafio?

5. Por la forma que tiene el objeto, ;podrias decir cudl es su
funcién?

5. Aduptacidn de "Cuarenta maneras de mirar un ohjeto”, en el capitulo de Kantor,
v, de este libro, pdgina 179, (Nota de Iy compiladora, )
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6. ; La decoracién cumple alguna funcién particular?
7. ;Con qué material fue fabricado?
8. ;Por qué razon se eligio ese material? ;
9. ;Cudles son las ventajas y las desventajas de ese material?
10. ;Qué podés deducir, observando el objeto, de su modo de
fabricacion?
11. ; Viste fabricar algin objeto de este tipo? ; Podrias contar
c6mo lo hacen?
12. El disefio del objeto, jcumple alguna funcién? ;Por qué?
13. ;Pensds que se podria mejorar el disefio? (Coémo?
14. ;Qué nos cuenta ese objeto acerca de las personas o la
sociedad que lo utilizaban?
15. En la actualidad, ;hay algin objeto que lo En:ﬁﬁnﬂ
16. De todos los aspectos que pudiste descubrir en este objeto,
;cudl te parece el mds importante? ;Por qué?

Tratéd de dibujarlo lo més parecido que puedas.

Algunas de las respuestas:
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r Cuando los chicos terminaban de realizar |a actividad nos reu-
niamos en una sala a compartir la experiencia, a cotejar datos, a
..E:?.“E en el caso de que varios hubieran ele gido el mismo nE.n-
to, si habifan arribado o no a las mismas conclusiones.

Se les planteaba la dltima consigna que desarrollarian en su
E__n._._m_m“ “Imagind que sos ese objeto que elegiste v escribi la his-
toria de tu vida”, ,

Y nos despediamos hasta el préximo encuentro,

Cuando volviamos a encontrarnos, muchos de ellos trafan de
la escuela el trabajo que habfan realizado:
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iLa vida de mi ldmpara!

Bueno, yo antes de existir era una vela. Recién pasé a ser ldmpara en
1894. Me inventd Hainstain o algo asi, pero no soy el inico, pasé por
varios pafses ayudando a la gente. Participé en campafias, en batallas.
Perteneci a Sarmiento, a Belgrano, a San Martin, que me regald en una
batalla. Luego de ella me extraviaron y me encontré Saavedra; cuando
murié me dejd escrito que perteneciera al museo. Yo estoy bien, cn exhi-
bicidn, me miran muchas personas, pero mis parientes y amigos estdn en
peligro, es decir, serdn reemplazados por otras cosas; pero no los culpo,
porgue yo reemplacé a la vela en su momento. En realidad es la ciencia
que avanza. Pero nosoiras, las ldmparas, alumbraremos sus corazones,
por siempre,

Esta es la experiencia.

A través de ella, de la prictica de lunes a lunes dentro del
museo, pudimos confirmar que producir transformaciones es posi-
ble y que todavia queda mucho por hacer tanto en el marco de la
escuela como en el del museo, y mucha gente, en ambas institu-
ciones, con necesidad y ganas de que estas cosas se concreten.

Esperamos que esta experiencia pueda ser retomada por otros,
transformada, enriquecida para que pueda seguir su camino.

Las actividades que proponemos son sélo a modo de ejemplo,
son una minima parte de todo lo que se puede producir e inventar.

Y como no queremos que dentro de muchos afios formen parte
de la vitrina de algin museo pedagdgico es que las largamos a
rodar.
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ANEXO
OTRAS ACTIVIDADES

TEMA: LA VIDA COTIDIANA; OBJETOS, COSTUMBRES, ACT, IVIDADES
ACTIVIDAD: ; QUE NOS CUENTAN LOS OBJETOS?
Actividad previa a la visita al museo
Objetivos

- Que los chicos conozcan algunas de las funciones del museaq,

— Que reconozcan en otras personas su funcién de informadores sociales y
puedan recurrir a ellas cuando necesiten informacién.

— Que puedan buscar en distintos libros la informacién que necesitan.

~ Charla en grupo grande: jqué es el museo?

El objetivo de esta charla es averiguar qué es lo que los chicos saben y qué
COsa8 esperan encontrar en él,

Al finalizar la charla, lectura de la definicién de museo de ICOM, 1974
(Estatuto del Consejo Internacional de Museos):

El museo es una institucién permanente, no lucrativa, al servicio de la
sociedad y de su desarrollo, abierta al piblico, que adquiere, conserva, investi-
£a, comunica y principalmente exhibe los testimonios materiales del hombre y
su medio, con propdsitos de estudio, educacidon y deleite.

Pertenecen a esta definicién las muestras en bibliotecas y archivos, los
sitios y monumentos arqueoldgicos, etmogrificos y naturales, los sitios histéri-
cos y monumentos histéricos que se ajusten a la definicién anterior, asi como
también los acuarios, los viveros y los zoolGgicos.

Actividad en el musen

Para realizar esta actividad tenés que recorrer todo el museo.
Mird con atencién los objetos que estin expuestos, y en el plano anotd y
dibuj aquellos que no conozcas y que no sepas para qué sirven.

Cuando hayas terminado, nos reunimos todos en la sala de los cuadros
{Sala 7).
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Charla en grupo grande donde cada chico cuenta qué objetos encontrd que
no conocia y entre todos {chicos y adultos) se aclarardn las dudas.

Si con esto no fuera suficicnte, los chicos buscardin entre las personas del
museo quienes les puedan aclarar las dudas, y si con esto tampoco bastara irdn
al fichero del museo y completardn la informacidn.

Actividad posterior a la visita al museo

Armado de un diario o cartelera que difunda los descubrimientos de los chi-
cos de modo tal que socialicen la informacion dentro de la comunidad escolar.

TEMA: LA VIDA COTIDIANA; OBJETOS, COSTUMBRES, ACTIVIDADES
ACTIVIDAD: ;QUE NOS DICEN LOS OBJETOS DE QUIENES LOS USABAN?

Actividad previa a la visita al museo
Ohbjetivos

— Que los chicos reflexionen sobre la relacidn que existe eéntre los objetos
que estédn en el museo y los grupos sociales a los que pertenecian.

— Que tomen conciencia de que no todos los grupos sociales estdn repre-
sertados y puedan elaborar hipdtesis en relacidn con las causas,

— Que conozean cudl es la funcidn del museo y puedan formular alternati-
vas de cambio.

Los chicos se dividen en subgrupos de aproximadamente cinco cada uno.
Reciben un material, compuesto de una definicidn de “La gente decente”
que vivia en la Argentina criolla y de los “sectores populares”™.

La revolucidn de los restauradores - Mirta Lobato

La sociedad de Buenos Aires conservaba en la década de 1830, su
fisonomia tradicional, En ella coexistia la elite o “gente decente™ (es decir
los hacendados, comerciantes, militares) v los “sectores populares” o ple-
be en la que se inclufan tanto pequefios comerciantes 0 arlgsanos como
changadores, jornaleros peones, elc,

A pocas cuadras de la Plaza Mayor, centro de la vida politica, social y
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religiosa, vivian hombres de color gue compartian con los trabajadores
blancos las mds diversas ocupaciones: aguateros, carretilleros, vendedo-
res ambulantes, obreros de saladeros, etc,

Los sectores populares se prolongaban en los alrededores de la ciudad,
alli se encontraban los habitantes de las quintas, los rudos carreteros, arrie-
ros ¥ troperos que conducian animales al matadero, o también los que se
ocupaban del abasto de frutas y verduras a la ciudad. En las dreas rurales
dominaban los gauchos, antiguos habitantes errabundos de la campaiia,

Una definicién de museo. Estatuto del Consejo Internacional de Museos —
ICOM- 1974 (idem actividad N° 2)

En el subgrupo leen el material y discuten sobre cudles serdn los objetos
que van a encontrar en el museo gue pertenezcan a ambos grupos.
Puesla en comiin del material elaborado.

Acrividad en el museo

Vamos a recorrer todo el museo.

Miren bien los objetos exhibidos. Marquen en el plano, en la sala que
corresponda, con una X objetos que pertenecieron a la “gente decente” y con un
0 objetos que pertenecicron a los “sectores populares”.

En ambos casos, al lado de 1a X y del 0, anoten el nombre del ohjeto.

Una vez terminado el recorrido, confeccionen en la planilla dos listas agru-
pando los objetos

Objetas de la “gente decente” Objetos de los “sectores populares”

Cuando hayan terminado nos encontraremos en la sala de Tos cua-
dros (Sala 7).

Reunidos en grupo grande, puesta en comdn del resultado de la bisqueda:

£ Qué encontraron?

+Hay algo que pensaban encontrar y no estaba en el museo? ; Por qué?

{Encontraron la misma cantidad de objetos de ambos sectores? Si la res-
puesta es no, jpor qué?

¢ Cudl piensan que es la funcién del museo? ;La cumple?

£Qué otros objetos podrian pertenecer a la coleccién de este museo para
que estén renresentados todos los sectores sociales?
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Actividad posterior a la visita al museo

Confeccién de un informe con los datos recabados en la investigacitn y
una propuesta para que los museos representen a todos los sectores sociales,

TEMA: LA VIDA COTIDIANA; OBJETOS, COSTUMBRES, ACTIVIDADES
Actividad: Itinerario de los objefos
Actividad previa a la visita al museo

Ohbjetivas

— Que los chicos establezcan relaciones entre la ciudad y el campo en la
“Argentina criolla™

— Que reflexionen acerca de la vida urbana y la vida de otros sectores.

— Que conozean algunas costumbres de los habitantes a partir de los obje-

tos que utilizaban.

_ Observacién de un plano actual de la ciudad de Buenos Aires y sus alre-
dedores.

- Observacién de un plano de la “ciudad aldea”.

— Discusion acerca de las diferencias que encuentran entre ambos planos.

_ Observaci6n de dibujos de casas de campo y ciudad, actuales y de época.

— Relaciones y diferencias habitacionales y de épocas.

Charla con los chicos para elaborar hipdtesis respecto de:

- ;C6mo se relacionaban las personas que vivian en el campo y en la cin-
dad en aquella época?

- A qué se dedicaban’?

" ,C6émo era la gente que vivia en la casa gue ahora es el museo?

Actividad en el museo

Los chicos reciben un plano del museo y un grupo de tarjetas que confie-
nen pistas para descubrir objetos que estdn en las difercntes salas del museo.
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Juege

Leé con cuidado las tarjetas, Cada una de ellas te da la pista del objelo gue
lenés que encontrar en el museq.

Cuando lo hayas enconirado, dibujdlo en el plana en 1a sala que corres-
ponde.

Cuando los encuentres todos, andé a la sala de los coadros (Sala 7).

Puesta en comin en el grupo grande, verficar si todos encontraron 1os mis-
mos objetos,

Tarjetas

1- (Sala 11)
Las portefias son muy amables cuando reciben visitas. Se acercan, tienden
la mano y con las palabras mds afectuosas dicen: “Mucho gusto de ver a Ud.

Esta casa estd a su disposicidn. Le quedaremos muy agradecidos si quiere venir
a visitarnos con frecuencia™,

Terminados los saludos inmediatamente convidan la bebida caliente fque
comparien entre todos.

2- (Sala 8)
Cada familia respetable tiene su propia tertulia o reunién de la noche que

redne a las amistades de la casa, donde son recibidos los extranjeros con cordia-
lidad.

Qué me pongo para la tertulia de esta noche?

3-{Sala 11)

Antes se jugaba en las casas particulares: hoy aquf, mafiana alli, Se Jugaba
4 las damas, a los dados, a las.... y no se jugaba poco.

{Son de cartén.)

4- (Sala 3)

La fiesta comenzd, el piano empieza a sonar, llegaron los invitados. ..
iQué comodo y mullido estd!

5- (Sala 5)
La hora de almorzar llegaba.
Nos sentdbamos a la mesa

Presede ol museo: atelier de histaria

Y cuidadito con hablar,
Y cuidadito principalmente con pedir més.
¥ cuidadito con los..., que si 5& CAcn s¢ Tompen.

- (Sala 11) : , H
El cuadro més animado y bullicioso que pueda verse en la ciudad es el de

mercadeo,
All{ se instalan los carniceros y vendedores de verdura y frutas.

Unas grandes y pesadas carretas de bueyes flegan trayendo los alimentos. ..
i Viste que las ruedas son de madera?

Actividad posterior a la visita al museo

Inventi una historia en la que participen todos los objetos que encontraste.
Tené en cuenta gue sea una historia que podria haber ocurrido en aquella

Epoci.
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La idea cantral de este articuls apunta a proporcionar he-

rramiantas para que los docentes arganicen una visita a un
museo, sitio 0 monuments histérico, o para que puedan

aprovechar |a visita de exposiciones transitorias gue exhi-

ben las galerias.

Fara ello, en principis vamos a considerar a los museos
foma una construccidn cultural, un gran objeto que, a la

vez, cantiene infinidad de objetos diversos que suponen ung

arganizacion, una intencién, un contenido y una informacian

a desentrafiar.

| museo fue creadao,
histéricamente, con
el fin de preservar y
transmitir el
patrimenio artistico,
cultural o cientifico, y
durante mucho
tiempo se estructiurs
sobre |2 base da un concepto
enciclopedista relacionade con Ia
cultura de la modernidad, gque se
matenalizd en exposiciones de

objetos organizados sobre |a base
de criterios clasificatorios.

Camo tantas otras instituciones, en
estos dltimos afios los museos en
gl mundo han comenzado a
replantear sus fundamentos Y SUS
estrategias comunicativas,

Sabido es que muchos de ellos afin
mantienen una cierta dindmica que
sitlda al visitante en el lugar de

aspectador pasiva. Par ello,
muchas personas se quedan afuera
de estos contextas, porgue no les
resultan atrayentes; parqua, al no
cantar con informacidn previa
adecuada, les resultan poce
significativas; o porque,
sencillamente, los aburren.

Esta problematica se acentda si
tomamos en cuenta a los nifios. Qe
acuerdo con los aportes que nos
proporcionan las tecrfas del
aprandizaje actuales, podriamas
decir que, en general, los museos
no han sido concebidos para un
publico infantil.

Estas teorias han demostrado que
Ia actividad constructiva del objeto
de conocimiento invalucra una
interaccién con la realidad, Es
decir, que si el nifio no tiene
oportunidad de interactuar con el
objeto a conocer, la situacidn no le
resulta significativa, por o tanto,
no hay construccitn de
cenocimiento, no hay aprendizaje.

A su vez, las instituciones
educativas también se encuentran
en transformacidn, pera, si
comparamas la velecidad con que
se modifican aspectos sustanciales
que estructuran las diversas
organizaciones sociales, podemos
afirmar que los cambios en el
interior de las escuslas se
producen muy lentameante,

Si pensamos en el impacto que las
nuevas tecnologias de la
comunicacidn causan en los nifios,
si pensamos en el privilegio gue
adquieren la imagen ¥ el senido en
movimiente por sobre otros
lenguajes comunicativos, es
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posible considerar que la escuela
ro puede ser el dnico lugar
-aungue si el esencial- para
ensefiar y para aprender.

Existen otras institucionas de las
cuales es posible nutrirse con
FECUrsos que proporcionan
cportunidades reales de aprender
de manera més activa y
participativa.

En virtud de las prablemadticas
planteadas, consideramas gue as
importante buscar puntos de
conjugacidn y trabajar. desde
diversas institucicnes gue tienen a
su cargo la educacién de los nifios
en nuestras sociedades.,

Las nuevas tendencias muselsticas,
que desarrollan proyectos
culturales dirigidos especialmente
al pdblico infantil, asi como las
actividades que proponen muchos
de los servicios educatives de los
museos én el mundo, dan cuenta
de que es posible establecer una
relacidn entre las escuelas y los
mMuseas,

¥, si bien en |a Repdblica Argentina,
en general, el planteo de muchos
museos se acerca al modelo
tradicional, también existen
experiencias aisladas que se han
aventurade a transitar un ¢camino
de renovacién.

Desde nuestra perspectiva, es
posible plantear desde las
instituciones educativas pequefios
cambios, organizando prapuestas
para abordar pedagdgicaments
esos magnificos Ambitos culturales
que estan a disposicién de los
ciudadanos, que forman parte de
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nuestro entorng y gue pueden
canstituirse en un punto de
contacto entre el afuara v el
adentro de |la escuela.

Los museos y los nifios

“La visita a un museq, regional o
de la localidad, es una buena
opartunidad para aprender a
valorar el aporte de los lenguajes
grifico y linglistico en &l campo
cultural, asi come la informacidn
que brindan los objetos” -expresa
el documento de "Los CBC en la
escuela para el Nivel Inicial®.

Generalmente, se considera que
los museas son sitios aburridos, ¥
que los nifies, especialmente las
més pequefios, no tienen lugar en
ellos. 31 bien, como mencionamos
anteriormente, los museos na
parecen haber sido concebidas
para un pdblice infantil, in
embargo, a pesar de gue muchas
veces no contamos con indicios
acerca de los conocimientos
construidos a partir de las visitas a
los museos, ellas parecen resultar
aitamente motivadoras y mucho
maés significativas para los nifes de
lo que imaginamos,

En la ciudad de Buenos Aires,
hemos llevads a cabo una
investigacién cualitativa que tuve
por objeto indagar las
representaciones y los intereses
que tienen los niflas respecta de la
ciudad y el musen.! Para ellp, se
realizaron entrevistas a un total de
192 nifios de 3 a 12 afios.

Centrandonos especificamente en
el tema de los museos, |os datos
recogidos mostraron que, sl bien

muchos nifios habian tenido pocas
experiencias relacionadas con la
visita a los museos, en general las
recordaban con entusiasma. En
muchos casos, sus definiciones
apuntaren a considerarlo come un
lugar encargade del resguardeo y
cuidado de objetos muy
interasantes o hechos
pertenecientes al pasado, en donde
se gbservan cosas que no se
pueden tocar. En general, los nifios
més pequefios definieron a los
Museocs por sus temas y el més
mencionado fue un museo de
Ciencias Naturales de la ciudad de
Buenos Aires, en el que habian
toemado contacto con un tema muy
lejano que, sin embargo, en estos
Gltimas tiempos -cine mediante-
suscitd el interés de los pequefios:
los dinosaurios.

Desde nuestra perspectiva, un
museo que atesora objetos de arte,
la residencia de algdn précer
significative de la histaria, una
catedral, una muestra de pinturas,
una exposicién interactiva pueden
ser el puntapié inicial para
animarnos a compartir con los
nifios |a aventura de descubrir y
conocer otras culturas, otros
tiempas, ¥ ampliar nuestro
conocimiento del munde,
resignificandolo,

Es interesante destacar que, en los
Gltimos afos, desde una
perspectiva que entiende la
importancia de grientar los
museas hacia los intereses de los
nifios, en Estados Unidos, Canads,
Gran Bretafa, Espafia, Méxica,
Yenezuela y Colombia, entre otros,
han surgido también los Museos de
los Nifios, los Museos interactivos

de ciencias y los Centros da
Ciencia y Tecnologia que, en vez de
exponer objetos para ser miradaos,
invitan a los visitanles a participar,
Y =i bien la dindmica que imprimen
a las visitas es diferente de la de
los museos tradicionales, no deja
de tener ralevancia |la participacién
del decente, su intervencian
pedagdgica en todo momente del
Proceso, que camienza, por
supuesto, en la sala.

El camino hacia el museo
desde |la escuela

El interés por afianzar la relacidn
entre las instituciones educativas
¥ los museos es de larga data y [a
preacupacion por entender a los
museos comao lugares adecuadas
para despertar la curiosidad,
desarrollar conacimientos,
promover aprendizajes activos y
creativos, partiendo del estudio y
del andlisis de los abjetos,
trasciende |as fronteras de
nuestro pais.

Por otra parte, el dotar a los
museos de personal especializado,
equipos didacticos
vy de espacios
educativos
adecuados para
tacilitar la
adguisicidn de
conocimientos por
parta de los nifos
€5 Una
problamdtica
actual que, en
mayar o menor
medida, con mayar
¢ menor éxito, se
intenta abardar en
diversos paises,
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especialmente europeos y
nartieamericanos.

"La educacidn canstituye en
nuestros dias una de las
principales funciones del museo,
funeign que debe ser reforzada en
el futuro” -fue una de las
afirmaciones coincidentes entre los
asistentes al seminario
interregional "Museas y
Educacion”®, realizado en marzo de
1286, dentro del marco del
Programa y Presupuesto de la
Unesco para 1984-1985, en
Guadalajara, lalisco, Mésico,

En agquella spartunidad, uno de los
puntos centrales de andlis|s
efectuados fue el del papel
educativo del museo en los
priximos veinte afios,

Desde al punto de vista de las
instituciones escolares, es preciso
detenerse brevemente en el tema
que es puente entre las escuslas y
los museos: las salidas o
excursiones escolares.

Las excursiones escolares en la
Repdblica Argentina pueden
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remontarse a 1880, no san nuevas,
En esos tiempos, las teorfas
positivistas tenfan vigencia en la
discusidn pedagdgica de la
Repdblica Argentina -y de |os
paises de accidente- y ellas
praponian que el desarrallo
individual reproducia el desarrollo
histérico de la Humanidad, que era
necesario proceder de lo emplrico
a lo racional, de lo concreto a lo
abstracto, de lo simple a o
complejo. También ctorgaban un
papel fundamental al tema de la
cbservacion,

Hoy, si bien consideramos el valar
que estas propuestas innovadoras
tenfan en aquellos momentos,
avanzamas hacia una concepcidn
diferente de los supusstos
implicitos en las salidas de las
instituciones educativas.

Las investigaciones en teoria del
aprendizaje coinciden en
considerar como una simglificacién
la idea de que los nifos conocen
primero lo mas cercano y luege lo
més lejano. Si tenemos an cuanta
el impacto que tienen las imdgsnes
gue reciben los nifios pequedios a
través de los medios de
comunicacion de masas, podemaos
suponer gue su realidad puede ser
muy compleja, amplia y extensa,

Por otra parte, entre los aportes
gque han brindado las
investigaciones en psicologia del
aprendizaje también se destaca |a
importancia de tener en cuenta los
nmﬁnﬁﬁ:ﬁEmEﬁm que los
nifios tienen réspecto de un
fendmeno, situacién ¢ un objeto,
que, en muchos cases, condicienan
la ebservacidn v a los gue no es

facil cambiar. Consideramos que es
necesario que, a través de la
planificacién de secuencias
didécticas, estas ideas sean
puestas en juego en [a “puesta en
escena” de la situacion didactica.

En virtud de estas cuestiones,
podemos anticipar que no todos
las musess estardn equipados
adecuadamente para recibirnos,
tampoco todos los docentes
estaremos del todo preparades
para gozar, comprender o ensefiar
tedo respecto de las muestras que
S8 exponen en los museos,

Es decir, gue en el trayecto que va
desde |a escuela al museo y desde
&l museo a la escusla, podemos
encontrar infinidad de ohsticulos,
prejuicias y temores, que
intentardn detenernos e
impedirnos salir del lugar seguro ¥
conocido que es la escuela..,

De todas maneras, vale |a pena el
intento. Aqui van algunas
propuestas para animarse a “saltar

el mura”.

Planificando una salida®

El primer aspecto a tener en
cugnta es porque queremos
realizar una visita a un museag, a
un monwments o a un sitio
histarico. jCudles son nuestros
objetivaos? jCudles son los
contenidos que intentamos cubrir y
cudles son las expectativas de
logros que nos proponamaos
glcanzar?

Las propuestas de les Contenidos
para trabajar en la Educacion
Inicial, en la Argentina,
especialmente en el area de
Ciencias Sociales, Ciencias
Maturales y Tecnologia, otorgan
una variedad de posibilidades que
=@ ajustan a las motivaciones que
puede despertar una salida desde
esta perspectiva.

La idea es que, antes de planificar
una salida al museo -0 a cualguier
otro lugar, es indispensable tenar
cuidade respecto de proponerse
seguir espontdneamente el interés
gue ella puede suscitar en los

nifios. En realidad, ellos disfrutardn
mas la visita y aprenderdn mejor a
partir de ella, si la actividad forma
parte de un plan y de alguna
rmanera estd organizada con
anticipacidn,

Todo comienza con
una eleccibn

Elegir, elegir, elegir.. Siempre es
mejor elegir antes que actuar por
imposicidn, Pero a veces tomamos
decisionas sin demasiada
anticipacidn porgue... avanzd el
calendario escolar y nos damos
cuenta de que jno hicimos ninguna
salida! Entonces, rapidamente,
directores y maestros resolvemos
realizar alguna tal vez sin estar
muy convencidos de sus beneficios
-1y gue el destino nos ayude a
aprovecharial:,

A veces sale bien,

iPodriamos organizar las salidas
de otro manera? Seguro que si.
Para ello, es Importante considerar
que el primer paso antes de
realizar cualguier salida
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-especialmente si pensames an una
visita a un museo, monumenta o
sitio histdrico- es elegir el lugar
adecuado que se correspenda con
un genuino interés nuestro v de
nuestros alumnos. Y, por otra parte,
decidir los contenidos en Ios cuales
vamos a concentrar nuestra
atencidn,

Una vez elegido el museo, es muy
importante prepararncs y
anticipar ciertas cuestiones que
nas permitan tomar “las riendas”
de la salida (para que "cabalgar”
528 un piacer),

Entonces, pasemaos a un segunda
paso, lenemos que reservar
nuasira propia “visita
axplaratoria” -y gratuita- al museo
en cuestidn. Cuando visitemnos el
musen, lendremos que recabar
informacién acerca de las
facilidades que brinda para las
visitas escalares, de los eriterios
de organizacidn v clasificacién que
subyacen en la muestra, de los
recorridos posibles de realizar con
nifios pequenos, de |a cantidad de
Rersonas que acompanardn a los
nifios, de la posibilidad de contar
£on un guia que nos acompane y
de cudl serd la preparacidn
necesaria’nuasira y de nuestros
alumnos para que la visita resulte
exitosa. (En la Argentina, algunos
pacos cuentan con materiales
preparados especialmente para los
docentes.)

Entonces, visitemos el muses,
estudiemes la guia, y si cuentan
con estos materiales especiales,
leémoslos para poder
transmitirles a los nifios ciertas
infarmacianes previas.

Antes, trabajaremos
con los nifios

Una de las decisicnes que
tendremas que tomar es qué
infarmacidn vamos a transmitirles
antes de realizar la visita y qué
aspectos vames a dejar gue ellos
descubran en el lugar. Par ejemple,
podrizmas contarles a los nifios
camo vivian las personas en otras
épocas, pero dejar que ellos
descubran -en el caso de que =&
trate de un sitio histdrico, una casa
histdrica- cudles serian Ing lugares
posibles en donde se desarrollzba
el juego de los nifios de otras
dpocas, o de otras culturas, jdénde
s esconderian? ;Con qué se
disfrazarian? ;Qué juguetes
tendrian? Ninguna visita va a pader
cubrir “todes” los aspectos... Por
ella, es importante seleccionar
previamante los objetivos y tratar
de respetar algunas precizas
arientagiones.

Par otra parte, el tema de la
infarmacidn es fundamental, ;Qué
informacion queremos recabar?

¥, luego, tenemas que decidir en
qué momente de |a secuencia de
nuestra planificacién de
actividades ubicaremas la visita al
museo, jSerd una introduccian, el
cierre o la parte central de nuestro
trabaja?

La dltima opeidn nos permitira
preparar a los nifios para que no
escapen a su descubrimiento los
rasgos importantes de la visita y,
por otra parte, nos permitird
cantar con tiempo para
tapitalizar y retrabajar conceplas
a partir del interés que suscite |a

salida y que perdura cuando
regresamos al aula.

Algunos conceptos centrales

Una de las claves gue orientan las
propuestas que incluyen la visita a
museos es |a de introducir a los
nifios en la idea de la
“observacion”. Ella puede ser
espontansa o sUpaner una
intencidn. En general, en la
investigacidn siempre subyace una
"intencién” y un marco de "ideas o
hipdtesis previas™ que permiten
farmular canclusiones a partir de
los datos que se recogen. Es decir,
allas posibilitan “comprender y
descubrir®. Por ello, es preciso
trabajar anticipadamente en las
salas cudles son estas ideas
previas can las gue cuentan los
nifas respecto de las tematicas
elegidas e introducir algunos

canceptos nuevos que allos padrin

luego observar in situ. De esta
rmanera, ayudaremas a los nifios a
pensar y registrar tal como si
fueran pequenos detectives
interesados en “aprehender” los
objetos que se encuentran en los
musens, los monumentos v los
sitios histdricos.

Para que los nifios mas pequedfios
puedan apropiarse de algunos
conceptos complejos, una posible
linea de trabaje propane partir de
las *evidencias fisicas". De esta

manara es posible introducirles an
la idea de “evidencia histarica”. Es

una de las claves que permiten
comenzar a trabajar aspectos del
pasado con nifios pequefios y que

en el muses se encuenira presente

en farma de objetos. jCudles san

los diferentes tipos de evidencias
qué brindan los diferentes
tiampos histdricos? Es una de
las preguntas gue guian nuestra
trabajo.

Las hay cientificas, culturales,
artisticas, naturales, etcétera,
Muchas de ellas estén
organizadas y clasificadas de
acuerdo con cierto criterio
expositivo. Entonces, es nuastra
tarea, una vez elegido el museq
a visitar, decidir cudl serd el
criterio elegida para poder guiar
a los alumnos, aprovechando al
maximao las posibilidades que
brinda la muestra,

Lirea en cerdmica, Col. Musto Regional de
Oasaca, Mévico
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Si bien &l concepto de tiempo
-coma otros- 58 construye, @3
posible proporcionar apartunidades
para que los nifios se vayan
apropiande de él de acuerdo con sus
posibilidades evolutivas. En principio
es interesante trabajar el sentida
cranoidgico contraponienda los
conceptos: "hace mucha tiempa /
racientemeanta”.

Ademds de aspectos relacionados
can la construccion del concepto
de tiempo histérico, también a
partir de una visita al musen
puede ser trabajado el “sentido
estética”, Los museos pueden sar
utilizados para estimular la
imaginacidn y dasarrollar una
actitud de interés y respeto hacia
las personas que viven
situaciones diferentes, en
diferentes culturas, a partir del
conocimiento acerca de cémo
expresan o expresaban las
personas, en diferentas
contextos, sus sentimientos e
ideas respecto del universo, de la
creacion, del amor, de la guerra,
del sentido de la vida o de |a
muerte.

Los acompafantes,
otros adultos

Muchas veces solicitamos la
compadia de otros adultos para
realizar alguna salida, pero en
raras ocasiones tenemos en cuenta
gue requieren cierta preparacidn
previa -especialmente si no son
docentes- para facilitar |a tarea
que nos proponemos llevar a cabe
con los nifos.

Si fuera posible -y si el entusiasmo
es también compartido con los

padres-acompanantes., seria
importante reunirse previamente
con ellos, para informarlas acerca
del trabajo que planificamos y para
expresarles qué tipo de
intervencién padrian tener.

Tenemos que transmitirles qué
pzperamaos de ellos, si trabajarén
con un grupe pequeio, qué
consignas van a dar, si tendrén que
poner limites, de qué modo, atc. ¥
plantearles qué esperamos que
puedan realizar los nifios,

mmmmm.#m:nn la visita

iConoeen los nifios |a forma en
gue pueden registrar sus
ohservaciones? E| dibujo s uno
de los métodos més valorados,
Fero &s importante distinguir
entre el dibujo que se realiza
para recardar un objeto, retenerlo
y llevarle nuevamente a la sala,
del que se realiza con la
intencién de expresarlo
artisticamente,

Si optamas por la primera
posibilidad, tendremos que poner
énfasis en trabajar
cuidadosamente agudizando la
observacidn de los detalles. Al
realizar nuestra visita
exploratoria al musea en
cuestion, lenemos que anticipar
si habrd espacio para que los
nifios se sienten y puedan
dibujar. Podemas dividir al grupo
en subgrupos con un coordinador -
adulte, y abordar el registro de uno
o dos objetos interesantes por
grupo. Luego, en la sala, recuperar
y compartir las ilustraciones,
pxponerlas, e invitar a los nifios a
hablar de ellas.

Las fotografias también pueden
resultarnos dtiles para registrar
ohjetos, rasgos o situaciones que
nos permitan continuar 1a actividad
en el aula.

Finalmente, grabar una
conversacidn entre los nifios ¥ las
guias o instar a los nifios a realizar
alguna entrevista grupal o
individual puede resultar
enriguecedor. Especialmente,
cuando al valver a la escuetla
desesmos recordar algunos
aspectos interesantes de la visita
o, sencillamente, la infarmacidn
proporcianada par |os
responsables de la muestra,

Muestra actividad
durante la visita

Muestro entusiasmo e interés por
aprender de la muestra,
exposicitn o propuesta del museo
también se enseia. [Como
acompaiiamos a los nifios en su
investigacién y descubrimients,
en su actividad?

Angela Garcia Blanco sostiene
gue la |abor del docente como
facilitador del aprendizaje no
termina con la preparacion de la
visita, v agrega que el aspecto
mas interesante de su
participacion se relaciona con la
posibilidad de evaluar el efecto
que el descubrimiento del Museo
que &l ha propueste produce en
sus alumnos. Adherimos a estas
afirmaciones y sumamas otras:
que, especialmente con nifios
pequefos, el entusiasmo por lo
gue se observa, |a comunicacién

de aspectos relevantes y el relato
de situaciones, imagenes ¥
pautas de observacidn tienen que
ser transmitidas por los
docentes.

Durante la visita, nuestra tarea se
centrard en acompanar y alentar
|a observacidn y el registro de los
objetos por parte de los nifios,
transmitir informacién relevante,
estimular la formulacién de
preguntas. 5i lo permite el
musea, serfa importante pader
paner en practica algunas de las
propuestas para registrar [a
informacién. Esto puede ser
realizado en pequefios grupos -si
las cendiciones de soguridad y
comodidad lo permiten- o &n
grandes grupas con pequenos
lideres rotativas.

De regreso en la sala

Muevamente en la sala, podemos
recuperar |a infermacidn recibida
a través de actividades en las que
se pongan en juego los diferentes
materiales registrados.

¥ pademos poner en accian
actividades expresivas que
permitan volver a trabajar los
contenidos desde diversas
perspectivas: la dramatizacian da
|a vida en otros tiempos,
escuchar sonidos o las misicas
relacionadas con la cultura o el
periodo histérico representado
por los objetos, bailar sus
danzas, propanar diferantes
téenicas de sxpresion plastica
preparando nuestra propia
muestra o exposicion.

29
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&Por qué no lo pensé antes?®

Aspectos para averiguar
con antlcipaeidn

Ante una visita a un museo, a un
monumento o 3 un sitio histdrico
=como anle cualquier otra salida-
muehas vaces nos olvidamos de
tener en cuenta cleras cuestionas
praclicas, que generalments se
nas presentan y qua luege
tenemos que resalver
improvisadamante. Aqui van
algunas “obvias" -y no tanto-
recomendacionas para que no nos
sorprendan los imprevisios,

Servicio educative. Al planificar
la visita al museo as importante
averiguar si cusnta con un
serviclo educativo y si éste
ofrece matariales, follefos,
arientacionegs. 5i ha editado
guias, libros, videaos,
diaposilivas, eto., es posible que
nos puedan resultar dtilas antes
o después da la visita,

Sanitaries. Muchos sitios
histdricos no cuentan con bafios
¥ los museos an general no
cuentan con =anltarios
adecuados para los nifics mas
chiquitos, es Importante anticipar
qué recaudos vamos a tomar
ante cualquier "eventual”
(habitual) requerimienio de os
nifos para hacer pipl,

Necesidades especiales. Es
importante chequesr los modos de
acceso al museo, especialmaents s
cuenta con rampas, desniveles,
cémodos espacios, etc., para la
circulacian tanta de nifios
pequenos cemo de nifios con
necasidades especialas.

Estaclonamiento. ; Tendremos
espacio y liempo para estacionar
el micro que nos llave al museo?
¢Ddnde va a estacionar? 3 Tendra
lugar para estacionar en la pueria
del museo? En caso de no tener
un facil accesa es impartante
esludiar todas las alternativas.

Equipamiento. S| nos interasa
cantar con un registro de la visita,
tendremos gue recordar llevar
camaras de lotos o grabadores,
crayones y hojas... o algdn otro
malerial que consideremos
NECcasario.

Seguridad. Algunos monumentos
antigues pueden ser peligrosos.
Par ellg, los maestros deben poner
énlasis en advertirles a los nifios
respecto de cuastiones de
seguridad anles de [a visila v,
luego, una vez en gl sitio,
asegurarse de que estén slendo
supervisados en lodo momeante por
algin adulto. Es imporiante
verificar con el supervisor de la
escuela acerca de los requisitos de
seguridad,

Aprendiendo de los objetos

ﬁm_..amzm:ﬁm.:..nﬂm pstamos en
contacto con objetos, los
utilizamos, los confrontamos, los
perdemos, los consumimeoes, las
destinameos afecto. Los objetos dan
cuenta de los estilos de vida de los
seres humanos de todos los
tiempos y en todos los lugares, Los
objetos caracterizan etapas
histdricas, personales, sociales.
Los objetos hablan, si los sabemaos
interpretar. Los abjetos muestran
sl los queremos mirar,

De acuerdo con b:mm_m Garcia
Blance, “la caracteristica esencial
de los MuUseos es quea exponen
objetos. Cualquier objeto es
portador de informacidn, por tanta
es un documenta material. Los
objetos son documentos porque
‘materializan’ actos o hechos

31
individuales o sociales. El objeto es
un docurnento fiel y objetiva,
Universal en el espacio ¥ en el
tiempo, que informa sobre todas
las clases o grupas sociales. Cada
objeto posee una infarmacidn
Gnica y distinta a la de los demas”,

Desde nuestra perspectiva, la idea
es que podamos trabajar
previamente en |a sala algunas de
las competencias que facilitardn el
aprendizaje de fos objetos con los
gue las nifios interactuaran en el
museon, Especialmente
consideraremos los artefactos -que
son objetos artificiales imaginados,
diseftados y censtruidos por el
hombre-,

La propuesta puede ser tenida en
cuenfia tanto para realizar
actividades en la clase como para
trabajar con los nifies en los
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museos, galerias, manumentas o
sitios histdricos.

Generalmente, el aprendizaje de
los objatos permite tomar
conciencia de que los artefactos
farman parte de nuestro presente y
de fue, a pesar de gue nos ayudan
a satisfacer nuestras necesidades
basicas para subsistir {para
obtener agua, comida, calor y
albergue), y de que cotidianamente
Iinteractuameos con ellos,
desconocemos su funcionamienta.
El uso catidiane hace que nos
parezcan “naturales”.

Por lo mencionado anteriormente
podemos concluir que &l trabajo a
partir de ellos nos pearmite
aprender del prasente, También
sobre atros tiempas y elras
culturas. La observacion y el
andlisis de los objetos expuestos
en los museoss brindan la
posibilidad de que los nifios
descubran cdma viven las personas
de otras culturas, o cdme vivian en
otros tiempos, en los cuales
cantaban con otros artefactos
producto del nivel de desarrollo
cientifico y tecnolégico de otras
épocas.

iComo resolvian entonces los
problemas que se presentan
diariamente? j;Como y ddnde se
higienizaban? ;Qué comian? ;Cdma
se vestian? jDdnde darmian en
otros Hempos, en otras culturas?
Las nifias, entonces, tendrdn la
pportunidad de explorar también la
vida de la gente gque no nas ha
legado informacion escrita.

Los objetas, por otra parte, tienen
una capacidad relevante de
motivacién y permiten la

introduccidn de métodos activos y
relacionados con experiencias
concretas, También proparcionan
estimulos creativos y emocionales.

Proporcionan ejemplos acerca de
como las ideas v los sentimientos
pueden ser expresadas en forma
diferente a las palabras.

Los objetes son reales, producen
sensaciones fisicas, experiencias y
emociones que pueden
permanecer a [a largo del tiempo
en gl pensamianto.

Todos podemos usar objetos, los
nifios que no leen, escriben o hablan
facilments, o aguellos gue tienen
dificultades de aprendizaje, puedan
relacionarse bien con los objetos,

La investigacién de un objeto
implica la formulacidn de
de:

Estas caracteristicas las podemos
averiguar a través de la
observacidn, investigacidn y
discusidn, lo cual nos permits
arribar a ciertas conclusiones.

Las rasgos fisicos son un buen
punte desde dénde comenzar, &
porgue los nifos pueden
facilmente contestar las preguntas
que apuntan a destacar cdmo
vemos el objeto, cdmo lo sentimos,
lo palpamas, etcétera. Si es un
fragmenta ¢ estd complete, de qué

e —

material estd hecho, Todos los
sentidos pueden ser utilizadas para
lograr describir los rasgos fisicos
de un objeto.

La construccién implica tener en
cuenta cdmo fue hecha, si pudo
sar realizade por una o varias
parsonas, si fue realizado por el
hombre o por una maguina,
etcétera.

La funcién apunta a indagar acerca
del propésito para &l cual fue
construide. De todas maneras, es
importante diferenciar el propdsito
del uso gue s& |e ha dado, La
funcidn original de algunos objetos
puede no mantenerse en el tiempo;
por ejemplo, en muchas casas, los
objetos antiguas se utilizan como
adornos,

En el disefio de un objeto entran a
jugar cuestiones como el material
utilizado, la estética, el gusta, la
decoracion,

El valor nos remite a analizar el
significade que el abjeto puede
revestir para diferentes culturas y
en diferentes tlempos. El valor
puede ser de orden econdmica,
religioso, afectivo, etcétera.

Algunas actividades posibles
para aprender de los objetos

Algunas de las siguientes
actividades se incluyen dentra de un
rmaterial proveniente de Inglaterra,
inédito en Argentina,
-especialmente disefiado para los
docentes interesados en trabajar en
los museos y en trabajar con |os
objetes-, elaborado por Gail Durbin,
Susan Morris y Sue Wilkinson, v

Col. Museo Regional do
Oasaca, Mérxicn

llamado Aprendiendo de los objetos.
Aqul va una resefia de algunas
sugerencias motivadoras para
desarrallar en la sala,

Aprender a mirar

Algunas de las actividades que es
posible realizar apuntan 2 aprender
a mirar.

Panemeos varios objetos en una
bandeja. Permitimos que las
niflos los miren durante un
minuto. Cubrimos la bandeja. Los
nifes nombran tantos objetos
como puedan recaordar. Luggo, los
nifies miran nuevamente la
bandeja, pero esta vez la
consigna ha variado: deben
nombrar tadas los objetos lisos o
todas las herramientas, o todas
las cosas de metal, etecétera,

También es posible variar la
propuesta invitando a los nifios a
abservar un solo objeto y luega
dibujarlo. Este juego se puede
realizar con el ohjeto descubierto o
tapado.
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CONCEPTOS CENTRALES

Museo, silia histdrico & monumenta

Aprendiends da los objetos

Obsearvacion intencionada

ldeas pravias

Aprehander, comprander y dascubrir

Aprender a describir

Otras actividades posibles de
realizar antas de la visita al museo
apuntan a aprender a describir. La
descripcidn de un objeto, entre
otras cosas, permite el desarrollo
de vocabulario, Un ejercicio
divertido que es posible poner en
practica con los nifios as &l
siguiente: ponemos un objeto en
una bolsa opaca, lusge, les
pedimos a los nifios que,
individualmente o en parejas, lo
describan a partir de das sentidos,
el tacto v el olfato.

Aprender a registrar

El dibujo es una de las mejores
formas de aprender sobre un
objeto y de recordarlo y para
aprender a registrar. Una actividad
posible para realizar es pedirles a
fos nifios que dibujen algdn
artefacto especifico de memeria,
par ejempla, un grabador. Luego
tendremos que ir preguntindoles si
en el dibujo han puesto todos los
glementos indispensables para que
funcione, Finalmente, les pedimos
que lo vuelvan a dibujar mirdndolo.
Es una buena farma de comenzar a
hablar con los nifios acerca de la
importancia de observar
cuidadosarmente.

Viogo suceming

“ Juguetes {con historia)™. Producido por
la Direccion General de Museos del
Gohierno da la Cludad de Buenos
Aires, Produccidn genaral: Graciala
Taquini.

Moms

1. La investigacién se llevd a cabo en al
maree del disefio de un muses urbanc
para los nifios en Buenos Aires y lleva
por nombre "Las representaciones a
intereses que tienen los nifics scbra la
civdad ¥ &l musea™.

2. Las ideas generalas para la elaboracidn
de estos puntos han side tomadas de
un material destinado a docentes,
publicado en Inglaterra; Information
for teachers, English Heritage
Education Serviee, nédita en la
Arganting.

3. ldem nota 2.

Cinthia Rajschmir es argentina,
pedagega v periodista especiatizada en
educacion. Hace varios afos Integra el
eguipo profesional de la Revista
MNovedades Educativas. Ha participado del
equipe fundador del proyecto Urbania:
Musea de los MNifios, en Buenos Alres,
desarrollando el lema principal, los
contenidos pedagdgicos y los materiales
de base para disefiarlo.

BinLiganaris

Alsenberg, Beatriz y Alderogui Silvia
{comps.}); Didéctica de las cienclas
saciales, aporfes y reflexionas, Buenos
Aires, Paidds, 1994,

Alderoqui, Silvia {comp.) Museos y
gscuelas. Socios para éducar, Buenaos
Airas, Algue, 1996,

Durbin, Gail, Morris, Susan, Wilkinson,
Sue, A teacher s gulde to Learning fram
abjects, Lendon, English Heritags,
1990.

Dujovne, Marta, Enlré musas y musarafas.
Lina wisita & muses, Buenos Aires,
Fonda de Cultura Econdmica, 1995,

Garcia Blanco, Angela, *Didéctica del
museo. El descubrimiento de los
objetos”, Prayecto igdetice Quirdn,
Ciencias Sociales, Madrid, Ediciones
de ia Torre, 1984,

Miristerio de Cultura y Educacion de la
Maclén, Contenidos Bisicos Comunes
para el Nival Inicial, Repoblica
Argantina, 1994,

Ministerio de Cultura y Educacion de la
Macidn, Los CEC en la Escusla, Nivel
Inicial, Repablica Argentina, 1996,

Rajschmir, Cinthia, "Las
representacionas o intereses que
tienen los nifios sobre la cludad v el
musen”, para Urbania; Museo de los
Wifips, Buenos Alres, 1996 {mimea).

UMESCD, Informe final. Seminario
*“Museos y Educacién®, marzo, 1089,
Guadalajara, Jalisco, México,
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